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Atividades de Arte para 0 1° ANO Ensino Médio Codap 2020
Conceito de Arte / Pré historia da Arte na Europa, no Brasil e em Sergipe.

O que € Arte?

E provavel que, ao tentar responder a essa pergunta, muitas respostas diferentes tenham
surgido em sua cabeca. E talvez vocé ndo tenha chegado a um consenso sobre a definicdo. Quem ou
0 que pode definir o que é ou ndo arte? Observe as figuras abaixo. Vocé considera que todas essas
atividades retratadas sdo exemplos de arte? Se sim ou ndo, justifique sua resposta.
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E dificil responder de forma objetiva o que é ou ndo arte. Provavelmente porque ndo exista
somente um Unico jeito de se entender a vida e 0 mundo e se manifestar sobre eles. Cada sociedade,



em épocas e lugares distintos, define seus padrdes artisticos, e entende a arte de modos diferentes. O
QUE E ARTE PARAUMA CULTURAE EPOCA PODE NAO SER PARA OUTRAS.

Abaixo tem um link do livro O que é arte? Do escritor Jorge Coli.

Atividade:
1. Antes de iniciar a leitura do livro escreva uma frase respondendo o que é arte para Vocé.

2. Apos a leitura do livro reveja o que vocé escreveu sobre o que é arte. Houve mudanga na forma de
ver e pensar a arte ou vocé continua pensando da mesma forma? Escreva sobre isso.

https://indicalivros.com/livros/o-gque-e-arte-colecao-primeiros-passos-
jorge-coli

editora brasiliense

AARTE NAPRE-HISTORIA

Mas de onde vem a vontade, a necessidade de criar, de se manifestar artisticamente? Como
surgiram as formas artisticas?

Existem muitas maneiras de explicar o que é arte, ou mesmo diferentes motivagdes que levam
os artistas a fazerem o que fazem. Mas ndo é possivel saber com precisdo quando o ser humano
comecou a fazer o que hoje entendemos como arte. Esse é um dos mistérios do passado da
humanidade. Alguns vestigios materiais arqueoldgicos, no entanto, nos dao pistas de como nossos
ancestrais viviam e quais eram suas motivacdes para criar.

O conhecimento das pinturas parietais pré-historicas é relativamente recente. Nos finais do
século passado, concretamente em 1879, Marcelino sanz de Sautuola descobria por acaso, enquanto
procurava pecas pré-histéricas em companhia de sua filha Maria — que contava naguela época sete ou
oito anos e foi a autora da descoberta — a surpreendente teoria de animais que recobre o teto da gruta
de Altamira, no municipio cantabro de Santillana del Mar. La, uma superficie de 18 X 9 m, junta-se
tumultuosamente uma manada de bisontes, cavalos, javalis e gamos. Ao fundo, um gamo policromado,
verdadeiro prodigio de movimento contido e de elegancia expressiva, parece afrontar a bulicosa
manada, que adquire maior dose de dinamismo por ter-se aproveitado a protuberancia do teto para
delinear os corpos dos animais, que adquirem assim volume proprio e se enchem de vida a medida
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que a luz passa perante eles. Arica policromia - vermelhos, amarelos, negros, roxos... e a modelagem
confirmam a obra de um artista - ou artistas — pleno de recursos técnicos e expressivos.

Histdria Geral da Arte: Arquitetura, Escultura, Pintura, Artes Decorativas — Pintura I. Espanha. Ediciones del Prado. 1995.
P. 19.

OBJETIVOS

e Conduzir ao entendimento de que as obras de arte estao diretamente relacionadas a época
e ao local em que foram produzidas, sendo necessario a analise e compreensdo dos fatores
sociais, culturais e cientificos, relacionados ao periodo, para seu claro entendimento;

e Discutir os aspectos gerais € as principais caracteristicas das sociedades primitivas;

e Analisar a funcéo e o desenvolvimento da arte nas “sociedades primitivas”, para entender
como e porque a arte era produzida;

Arte rupestre € o termo que designa as manifestacfes culturais e artisticas do povo pre-
historico realizadas sobre superficies rochosas, seja em cavernas ou em rochas ao ar livre. A arte
rupestre é dividida em dois grupos: a pintura rupestre, que sdo desenhos realizados com pigmentos e
a gravura rupestre, que sdo imagens gravadas por meio de cortes sobre a rocha.

A arte rupestre possui uma iconografia bastante diversificada possuindo varios estilos,
materiais e técnicas diferentes. Em sua grande maioria fazem representacdo de animais, pessoas,
plantas e desenhos abstratos. Pode acontecer de todos esses elementos se combinarem em uma mesma
arte. A interpretacdo de seus significados é complexa e possui uma série de controvérsias. Mas, via
de regra, segue-se 0 pensamento de que 0 resumo da arte rupestre é a representacdo do cotidiano do
povo que a imprimiu nas rochas ilustrando seu dia a dia, suas cagadas, rituais, crencas e ainda possuir
um viés magico.



Diversas ilustracdes rupestres sdo alvo de grande admiracéo pela beleza e sofisticacdo. Em
funcéo disto, alguns estudiosos consideram que arte rupestre possuia um carater para 0 povo preé-
historico semelhante ao da arte na sociedade atual, um meio de expressao e criatividade.

De toda forma, a arte rupestre configura-se como um documento precioso das tradicbes
homem pré-historico.

Primeira descoberta

Em meados do século XIX foram encontradas as primeiras pinturas rupestres na caverna de
Altamira, na Espanha, por Marcelino Sanz de Sautuola. Os académicos da época consideram
fraudulentas essas primeiras pinturas encontradas. Devido ao pensamento darwinista que vigorava
por toda a Europa daquele periodo, acreditou-se que 0 homem pré-histérico seria incapaz de criar
qualquer representacdo artistica. Alguns historiadores pré-historicos daquele século chegaram a
creditar as pinturas a uma fraude criada pelos criacionistas, visando desacreditar as teorias de Darwin.
Mais tarde esses mesmos historiadores se retrataram e reconheceram sua autenticidade.

Testes cientificos recentes indicam uma grande antiguidade nas obras pré-historicas
encontradas. Calcula-se que a arte rupestre tenha se iniciado quando o Homem de Co-Magnon tomou
conta da Europa em substituicdo ao Homem de Neanderthal, no periodo Aurignaciano e progrediu
particularmente em alguns periodos do Paleolitico.

Acredita-se, ainda, que a arte rupestre seja posterior a objetos artisticos pré-historicos moveis,
como pequenas esculturas em 0ssos e pedras. Contudo, a datacdo exata da arte rupestre € uma questao
ainda ndo resolvida, haja vista que o método por radiocarbono pode induzir a resultados enganosos
devido a contaminacdo da amostra por materiais mais novos ou mais antigos.  Os locais onde a
arte rupestre é encontrada, como as cavernas e rochas ao ar livre, possuem residuos de diversas épocas.

Sitios de arte rupestre mais famosos

Os sitios de arte rupestre mais conhecidos localizam-se na Europa, especialmente na Franca e
na Espanha. Porém, existem outros sitios de arte pré-histérica espalhados pelo mundo onde se é
possivel obter um resumo da arte rupestre. Confira alguns deles abaixo.

Italia
« Arte rupestre de Val Camonica, um Patriménio Mundial da Unesco.

Espanha



« Caverna de Altamira e sitios de arte rupestre paleolitica ao norte do pais, também um Patrimdnio
Mundial da Unesco.

Argentina
» Cueva de las Manos, outro Patrimbénio Mundial.

Franca

« Grutas decoradas do vale do Vézére, Patrimdnio Mundial.
» La Marche.

« Caverna de Chauvet.

* Caverna de Cosquer.

* Caverna de Pech Merle.

 Caverna de Les Trois-Fréres.

Inglaterra
* Creswell Crags.

Significado e temas da arte rupestre

As imagens de grandes animais como cavalos, bufalos, antilopes, entre outros, dominam a
arte rupestre. O ser humano € menos frequente em suas obras e quando encontrado estd comumente
representando atividades como a luta, a danca e especialmente a caga. Desenhos abstratos diversos
também s&o muito comuns, onde se destaca a marca da palma humana.

O carvéo, argilas coloridas e minerais triturados, sdo os pigmentos mais utilizados pelo
homem pré-historico na confeccdo da arte rupestre. Acredita-se que 0 povo pré-historico utilizava
sangue, gordura animal, excrementos e outros materiais como a gema de ovo, para dar cor a esses
elementos.

Cré-se que o resumo da arte rupestre possua como significado principal as crencas religiosas
e ritualisticas da época, com uma forte simbologia ligada especialmente a caca e a fertilidade.

ARTE RUPESTRE NO BRASIL / SERRA DA CAPIVARA

A Serra da Capivara € um dos sitios arqueoldgicos existentes no Brasil. Se localiza no sudeste
do Piaui, no municipio de Sdo Raimundo Nonato e desde 1970 diversos pesquisadores trabalhnam na
busca de informacg6es sobre a pré-historia brasileira com suas antigas culturas.

Serra da Capivara



Mais de 500 sitios arqueoldgicos sdo encontrados no hoje, chamado Parque Nacional da Serra
da Capivara. Em 1978, uma misséo de franceses e brasileiros coletaram informagdes importantes
sobre a chegada dos primeiros habitantes na regido, que por volta de 6 mil a 12 mil anos a.C ou até
antes, se protegiam em cavernas e realizavam pinturas nas grutas da regiao.

Serra da Capivara e as Tradicoes

Os grafismos, la observados, foram divididos em 5 tradi¢des, sendo 3 de pinturas e duas de
gravuras. A Nordeste, a Geométrica, Agreste de Pinturas e a Itacoatiaras do Leste e do Oeste, de
gravuras.

Serra da Capivara- desenhos

No Parque predomina a Tradicdo Nordeste com as seguintes caracteristicas:

figuras humanas, de animais, plantas e objetos

figuras representando temas ( 0 mais frequente) como danca, praticas sexuais, caca, rituais
em frente a arvore

predominio da sub-tradicdo Varzea Grande que se divide em estilos, sendo o do Parque o
estilo Serra da Capivara

Esse estilo seria com cor vermelha, desenhos de animais e homens com corpo todo pintado e

membros com tragos, e geralmente em grupo

Serra da Capivara e os Estilos de Pinturas e Gravuras

Desenhos na serra



Desenhos no Parque

Estes estilos de pinturas e gravuras representam os diversos grupos étnicos que la passaram e
a transformacéo social gradativa que foi ocorrendo com as comunidades.

Conhecer e proteger esses vestigios é um trabalho arduo que pesquisadores de diversas instituicdes
fazem.
Dificuldades na Serra da Capivara

N&o s6 a acdo predatoria dos homens , mas outros fatores de origem geoldgica, hidro-dinamica,
ventos e insetos sdo problemas que sdo enfrentados continuadamente.

Conhecer a arte rupestre significa tentar entender como 0s grupos sociais tentavam se
comunicar, e quais elementos importantes de comunicacdo eram os adotados. A Histéria deve ser
preservada e entendida no limite do tempo.

Se um dia vocé tiver oportunidade, vai visitar ...¢ lindo demais!!!

ARTE PRE-HISTORICA EM SERGIPE
Usina Hidrelétrica de Xing6

Com a construcdo da barragem da Usina Hidroelétrica de Xing6 no Rio Séo Francisco, deu-
se origem a um canion, formado por um vale profundo, com 65 quilémetros de extensdo, 170 metros
de profundidade e largura que varia de 50 a 300 metros. O visual € muito bonito, com rochas de
granito avermelhado e cinza na encosta, além das diferentes espécies de aves e repteis na caatinga,
vegetacao do local.

Também se pode contar com 0s passeios dos catamaras Cotinguiba e Delmiro Gouveia e da
Escuna Maria Bonita que oferecem variadas opgdes de passeios nauticos no lago de Xingo, que possui
as mais belas paisagens do Canion do Rio Sao Francisco, sendo o quinto maior do mundo e o maior
em extensdo navegavel , possui aguas verdes e transparentes. As rochas das encostas séo de granito
avermelhado e cinza. Destaca-se nessa area o riacho do Paraiso do Talhado

Museu Arqueoldgico de Xing6 - MAX



Os primeiros habitantes de Xing6 chegaram na regido ha
nove mil anos. Eram provavelmente grupos de cacadores
e coletores, que ocuparam areas identificadas hoje como
terracos, atraidos pela fartura de &gua. Essa e outras
informacdes foram possiveis gracas ao projeto de
salvamento realizado em Xing6 de 91 até junho de 94,
antes do enchimento da barragem.
O salvamento arqueoldgico da area a ser inundada pela
barragem permitiu a identificacdo, sondagem e
escavacdo de 28 sitios classificados como de
acampamento, 11 classificados como habitacdo e dois
considerados como de habitacdo e enterramento (S&o
José e Justino), considerados os mais importantes. De
todos esses sitios, foi recuperada uma expressiva colecéo
arqueolégica de 7.802 pecas liticas, 21.790 pecas
ceramicas, mais de 20.000 restos faunisticos, 49
fogueiras e 191 esqueletos.
O resultado dessa pesquisa pode ser observado no Museu
Arqueologico de Xing6 - MAX, localizado em Canindé
do Séo Francisco, que é dividido em mddulos: material
litico, ceramico, paineis de arte rupestre e enterramentos,
alem de exposicdes especiais abertas ao publico.

Pré-historia brasileira no Museu do Xingé

Descoberto em 1991, o Cemitério do Justino, com 188 esqueletos humanos com seus
adornos e pertences usados em vida, foi o primeiro grande vestigio pré-historico encontrado na regiao
do baixo S&o Francisco, entre os estados de Alagoas e Sergipe. Era o primeiro sinal de que havia ali
um verdadeiro tesouro arqueoldgico, que hoje compde o0 acervo do Museu de Arqueologia de Xingo-
MAX, da Universidade Federal de Sergipe (UFS).

Quando a pesquisadora Cleonice Vergner e sua equipe realizavam um trabalho de
salvamento arqueoldgico solicitado a universidade pela Companhia Hidrelétrica do Sao Francisco
(Chesf), em 1988, ela ndo imaginava que encontraria tantos vestigios da pre-historia brasileira anos
depois. A pesquisa comegou ha regido que seria alagada pela represa da hidrelétrica de Xingo, e
depois prosseguiu por todas as areas ndo alagadas.

Ha trabalho para pelo menos quatro geracdes, considera Cleonice. Na margem do rio Séo
Francisco, na regido baixa, apenas dois sitios foram escavados dos 255 descobertos. Nesses sitios,
conhecidos como Letreiros e Vale dos Mestres, estavam as pecas, esqueletos e ceramicas que hoje
sdo conservadas e expostas no museu, em ambiente refrigerado e musicalizado, junto com mapas e
miniaturas que representam como viviam aqueles povos da pré-histéria. A logomarca do MAX, o
desenho de uma ave que lembra um urubu, também foi encontrada em sitios de arte rupestre,
repetindo-se em trés sitios diferentes. Entre platds e terracos do rio, 41 sitios ficam a jusante da represa
e 214 na foz. O museu tem uma equipe de 43 pessoas distribuidas no laboratério de pesquisas, em
Xingd, e na estacdo central de Aracaju. As escavacgdes sdo realizadas pela prépria comunidade das
cidades de Paulo Afonso, Canindé, Olho D'Agua e Piranhas. "Somente o pessoal dos desenhos néo
era analfabeto. Ensinamos 0s outros a escavar e os alfabetizamos. Hoje, eles fazem supletivo, quatro
deles j& se formaram na graduag&o por nosso intermédio e uma se tornou mestre e trabalha conosco”,
conta a pesquisadora. "O projeto também teve uma preocupacdo social, integrando a comunidade.
Hoje o museu sustenta 217 pessoas, entre funcionarios e suas familias".



O Museu de Arqueologia de Xing6 fica a 200 quilémetros da capital sergipana (quatro
horas de 6nibus) e j& foi visitado por mais de 55 mil pessoas nesses quatro anos.

Adriana Menezes

Atividades:

1. Vamos representar duas situa¢des por meio do desenho. Um desenho deve ser sobre o mundo atual,
a realidade que vocé vive, ou seja, sobre algo que vocé conhece. O outro desenho deve ser sobre o
mundo dos nossos ancestrais, milhares de anos atrés. Procure desenhar o que imaginar, sem pesquisar,
procurando mostrar todos os aspectos possiveis. Para os dois desenhos, considere as seguintes
questdes e possibilidades:

* Como ¢ o local em que vivem? Suas caracteristicas geogréficas, a paisagem e o clima.

* Do que depende a sobrevivéncia das pessoas?

* Quais sdo as atividades do cotidiano? Trabalho, estudo, lazer, manifestagdes artisticas e religiosas?
* Como as pessoas se abrigam e se alimentam?

* Usam roupas? Como séo?

* Usam ferramentas? Quais?

* Como séo as relagdes entre as pessoas?

* Como as pessoas se comunicam?

* Qual sua relacdo com os outros seres?

2. Os registros rupestres na Europa, no Brasil e em Sergipe ndo se resumem aos apresentados aqui.
Pesquise por outros sitios arqueoldgicos no mundo, no Brasil e em Sergipe e apresente suas pesquisas
aqui.
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