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MOVIMENTO UNIFORME (UM)
Objetivos:

v’ Caracterizar o movimento uniforme.
v" Representar 0 movimento uniforme por
meio de sua funcdo horaria do espaco.

Recapitulando:

O movimento de um objeto é sua mudanca
de posicdo com o tempo. Essa mudancga de posicéo
é medida em relacdo a um ponto de referéncia por
um observador. Para quantificar o movimento,
precisamos medir a mudanca de posi¢do em relagédo
a um ponto de referéncia, bem como ao tempo
decorrido.

No entanto, muitas vezes, néo
especificamos explicitamente o ponto de
referéncia, mas assumimos que as medicbes sdo
feitas com relacdo a um ponto de referéncia
conveniente.

Tipos de Movimento

I. Em relacdo a trajetéria
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Figura 4 ~ Tipos de Movimerios (1)

Disciplina: Fisica

Série: 1°(A/B)

Il. Em relagéo a velocidade

Uniforme: Velocidade constante ndo se altera em
relagdo ao deslocamento.

Acelerado: Velocidade se altera ao longo da
trajetoria, neste caso a velocidade aumenta com o
decorrer do percurso.

Retardado: Velocidade se altera também, mas
aqui esta diminui ao longo da trajetoria.

Definicdo De Movimento Retilineo Uniforme:

Define-se Movimento Retilineo Uniforme
como sendo aquele movimento que tem velocidade
escalar constante.

L =]

V=V, = as _ constante # 0
At

Pode-se dizer ainda que o moével percorre
distancias iguais em intervalos de tempos iguais.
Neste caso, a velocidade escalar instantanea
coincide com a velocidade escalar média em
qualquer instante.
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Figura 2. Representacéo esquematica do movimento retilineo
uniforme. Neste exemplo, a velocidade média em qualquer
trecho é 5m/s.

Func¢do Horaria do Movimento

Tomando a equacdo da Velocidade escalar media:
AS

AS
Vo, = — » que resultaemV = e

Fazendo 0 AS=S—-SeAt=t-0=t, vem:
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5-5,
t

V= D Vit=S-5,

S =S, + Vt (funcéo horéaria do espago)

A funcdo horaria do movimento uniforme, para
qualquer tipo de trajetoria, é do primeiro grau em
t. Nessa funcdo SO e V sdo constantes com o tempo.
V é a velocidade escalar do movimento; Para V>0
0 movimento € progressivo e para V< 0 o
movimento é retrégrado.

Veja alguns exemplos, considerando s em metros e
t em segundos.

s=s,+vi S v Progressivo/Retrogrado
=10 + bt s5,=10m v=+5m/s v = 0, progressivo
s=30 + 20t 5,=30m v=+20mfs v =, progressivo
g=60 — Bt 5, =60m v=—Bmfa v < 0, retrégrado
s=03 -0 5, =03m v==0,7mjs v < 0, retrdgrado
g=19 +¢ 5= 1Em v=11lmfs v = (), progressivo
§= at 5,=0 v=+8mfs v = [, progressivo
g= —ft 5,=0 v=—Bmfa v < 0, retrogrado

Funcdo Horaria da Aceleracéo

Naturalmente, se no MU a velocidade escalar
instantanea v é constante, entdo a aceleracdo escalar
a é constante e igual a zero, assim no MU:

a= cte = 0 (func¢do horaria da aceleracgao)

Funcéo Horaria da Velocidade

No MU a velocidade escalar instantanea v € igual a
a velocidade escalar média vm em qualquer
intervalo de tempo, podemos escrever:

V=cte 2v=vn 2V = gz cte. (fungéo horéria
da velocidade)

Graficos do Movimento Retilineo Uniforme

A funcéo horéria do movimento uniforme é uma
funcdo do 1o grau em t.

s=5y+vi,comv+0

Graficamente € uma reta inclinada em
relagdo ao eixo do tempo. A funcdo pode ser
crescente (fig. 31A) ou decrescente (fig. 32A),
conforme a velocidade escalar seja positiva ou
negativa. O espaco inicial so corresponde a
ordenada do ponto onde a reta corta 0 eixo s.

A velocidade escalar no movimento

uniforme é uma funcéo constante.

v = constante

Graficamente é uma reta paralela ao eixo t.
Quando a reta esta acima do eixo t (fig. 31B), v. 0,
isto €, 0 movimento é progressivo; quando a reta
esta abaixo do eixo t (fig. 32B), v, 0, ou seja, 0
movimento é retrégrado.

A aceleragdo escalar é nula, pois a

velocidade escalar ndo varia.
o — G

Graficamente é uma reta que coincide com o
préprio eixo t (figs. 31C e 32C).
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Observe que a area sob a curva , no grafico da
velocidade em funcdo do tempo, é numericamente
igual ao espaco no correspondente intervalo de
tempo. AS £ A

A relacdo entre As, o cateto oposto em relagdo ao
angulo 6 no triangulo destacado, e At, o cateto

adjacente, € numericamente igual a tangente do
angulo 6.V = % 2> 190
OBSERVACOES

1- A trajetoria ndo é determinada pelos graficos-

estes do

apenas representam as funcles

movimento.

2- N&o confunda repouso com movimento
uniforme. Um ponto material em repouso possui
spaco constante com o tempo e velocidade escalar
nula. Observe os graficos relativos a situacdo de

repouso (fig. 33).
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